1. Пояснительная записка

Рабочая  программа по информатике  для 5 класса создана на основе федерального государственного стандарта основного общего образования, примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ и программы по информатике и ИКТ к учебнику 5-7 классов Л.Л. Босова. Программа соответствует уровню стандарта образования. 

Цели и задачи  программы обучения в области формирования системы знаний, умений:
· формирование у  учащихся  готовности  к  информацион​но-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие творческих и познавательных способностей уча​щихся.
В основу представляемого вводного курса информатики для в 5 классов нами положены такие принципы как:
1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подго​товки по информатике и информационным технологиям. В рам​ках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряю​щего более глубокое изучение предмета в 8-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах.
2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений   современной   науки   с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация   набора  понятий   «настоящей  информатики»   для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий. Учить надо настоящему, либо — если что-то слишком сложно для школьников - не учить этому вовсе.

3. Практико - ориентированность, обеспечивающая отбор со​держания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной инфор​мации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реали​зующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о
том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале об​щее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучае​мых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее
предпосылки для научного обобщения в старших классах.

5. Принцип развивающего обучения (обучение ориентирова​но не только на получение новых знаний в области информати​ки и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников
обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы).


В настоящее время информатика как учебный предмет про​ходит этап становления, ещё ведутся дискуссии по поводу её со​держания вообще и на различных этапах изучения в частности. Но есть ряд вопросов, необходимость включения которых в учебные планы бесспорна.

Уже на самых ранних этапах обучения школьники должны получать представление о сущности информационных процес​сов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и техни​ке, учиться классифицировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить анало​гии и т. д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружаю​щий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.

Умение построить модель решаемой задачи, установить отно​шения и выразить их в предметной, графической или буквен​ной форме — залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного направления в нашем курсе строятся логические, табличные, графические модели, решаются нестан​дартные задачи.

Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представ​ление последовательности действий, наряду с образным и логи​ческим мышлением определяет интеллектуальную мощь чело​века, его творческий потенциал. Навыки планирования, при​вычка к точному и полному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения.

Задача современной школы — обеспечить вхождение уча​щихся в информационное общество, научить каждого школьни​ка пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др.). Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться са​мостоятельной творческой работой, личностно значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметно​го практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. Только  в этом случае в полной мере раскрывается индивидуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полу​ченные на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки самостоятельной работы.

Важнейшим приоритетом школьного образования в услови​ях становления глобального информационного общества стано​вится формирование у школьников представлений об информа​ционной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества.
Межпредметные связи

Знания, полученные при изучении курса «Информатика и информационные техноло​гии», учащиеся могут в дальнейшем использовать  при создании докладов, статей, мультимедиа презента​ции по различным предметам. 

2. Общая характеристика учебного предмета
Информатика - это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Изучение информатики  способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

В соответствии со Стандартом основного общего образования по информатике и ИКТ рабочая программа трактует данный курс как дисциплину, направленную, с одной стороны, на формирование теоретической базы, с другой стороны - на овладение обучающимися конкретными навыками использования информационных технологий в различных сферах человеческой деятельности. 

В системе школьного образования учебный предмет «Информатика и ИКТ» занимает особое место: является не только объектом изучения, но и средством обучения. Как средство познания действительности информатика обеспечивает развитие интеллектуальных и творческих способностей ребенка, развивает его абстрактное мышление, память и воображение, формирует навыки самостоятельной учебной деятельности, самообразования и самореализации личности. 

Цели обучения

Изучение информатики и ИКТ в 5 классе направлено на достижение следующих целей:

· пропедевтика понятий основного курса школьной информатики; 

· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики; 

· формирование у обучающихся навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

· усиление междисциплинарных связей в школьном образовании; 

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей обучающихся. 
3. Место предмета в учебном плане

На основе вариативной части базисного учебного плана и в соответствии с учебным планом школы в 5 классе отводится 34 часа для обязательного изучения информатики и ИКТ,  из расчета 1 час в неделю. В рабочей программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 1 часа.

Количество часов в 5 классе

В год – 34 часа, из них на практические, лабораторные работы -  14 часов

В неделю – 1 час

Плановых контрольных  работ

	Контрольное тестирование
	4

	Практические работы
	4

	Лабораторные работы
	8

	Творческие задания
	2


Контроль уровня обученности включает систему контролирующих материалов, позволяющих оценить уровень и качество ЗУН обучающихся на входном, текущем и итоговом этапах изучения предмета. Средства контроля находиться в логической связи с содержанием учебного материала и соответствовать требованиям к уровню освоения предмета. Контроль уровня обученности запланирован проводиться в завершении каждого конкретного раздела в форме тестового среза и проверки практических навыков работы за компьютером, применяя современные информационные в практической деятельности и повседневной жизни представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.
4. Личностные, метапредметные и предметные результаты изучения предмета.
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ
Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Личностные образовательные результаты
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные образовательные результаты
Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

·  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

5. Содержание учебного предмета (курса) 

5 класс (34 часа)

1. Введение 

Информация и информатика. Знакомство с учебником.

2. Компьютер для начинающих

Как устроен компьютер. Что умеет компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Что можно выбрать в компьютерном меню.

Компьютерный практикум

Практическая работа №1. Знакомимся с клавиатурой.

Практическая работа №2. Осваиваем мышь.

Практическая работа №3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.

Практическая работа №4. Знакомимся с компьютерным меню.

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор.

Клавиатурный тренажер.

3. Информация вокруг нас 

Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск. 

Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации. 

В мире кодов. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текстовая информация. Таблицы. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме. 

Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

4. Информационные технологии 

Текстовая информация. Компьютер – основной инструмент подготовки текста. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах. Компьютерная графика. Графический редактор Paint. Устройства ввода графической информации. Как формируется изображение на экране  монитора. 

Компьютерный практикум

Практическая работа №6. Вводим текст.

Практическая работа №7. Редактируем текст.

Практическая работа №8. Работаем с фрагментами теста

Практическая работа №9. Форматируем текст.

Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами графического редактора.

Практическая работа №11. Начинаем рисовать.

Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.

5. Информация вокруг нас. Продолжение 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

Практическая работа №13. Работа с графическими фрагментами. 

Практическая работа №14. Создаем анимацию на заданную тему.

Практическая работа №15. Создаем анимацию на свободную тему.

6. Повторение изученного 

Коллективная работа над проектом «История письменности».

Выполнение и представление индивидуальных творческих работ (текст, рисунок, комбинированный документ, анимация). 
Учебно–тематический план
	№
	Тема курса:
	Количество часов
	В том числе:

	
	
	
	Практических работа
	Контрольных работ

	5 класс: общее число часов – 34 ч. 

	Раздел 1. Компьютер для начинающих

	1
	Как устроен компьютер
	2
	
	

	2
	Ввод информации в память компьютера
	2
	1
	

	3
	Программы и файлы
	1
	1
	

	4
	Рабочий стол
	2
	1
	

	
	Контрольная работа
	1
	
	1

	Раздел 2. Информация вокруг нас

	5
	Действия с информацией
	1
	
	

	6
	Хранение информации
	1
	
	

	7
	Передача информации
	1
	
	

	8
	Кодирование информации
	1
	
	

	9
	Обработка информации.
	1
	
	

	10
	Получение новой информации
	2
	1
	

	
	Контрольная работа
	2
	
	1

	Раздел 3. Информационные технологии

	11
	Обработка текстовой информации
	7
	6
	1

	12
	Компьютерная графика
	6
	3
	

	13
	Коллективная работа над проектом «История письменности».
	2
	1
	

	
	Контрольная работа за год
	2
	
	1

	
	Всего:
	34
	14
	4


6. Календарно-тематическое планирование 
	№
	Наименование раздела программы
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки обучающихся
	Дата

	1
	Раздел I   Компьютер для начинающих
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места
	Информация. Информатика. Компьютер. Правила работы за компьютером.
	Знать назначение основных устройств компьютера; правила работы за компьютером; назначение компьютера.                        
 Уметь включать и завершать работу на компьютере.
	

	2
	
	Как устроен компьютер. 
	Основные устройства компьютера.
	
	

	3
	
	Клавиатура. Группы клавиш.
	Устройства ввода информации. Клавиатура. Группы клавиш
	Знать основные правила набора текста; назначение Основного меню; основные операции редактирования; назначение  специальных клавиш.                                             Уметь вводить и редактировать  текст; использовать сочетания клавиш.
	

	4
	
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 
	Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. Простейшая технология работы с текстом. 
	
	

	5
	
	Программы и файлы. 
	Программное обеспечение. Операционная система. Прикладная программа. Файл.
	Знать совокупность всех программ, назначение операционной системы и прикладных программ, способ хранения информации. Уметь различать программы и работать с файлами.
	

	6
	
	Рабочий стол. 
Управление мышью. 
	Рабочий стол. Значки, ярлыки. Действия с мышью.
	Знать разницу между значками и ярлыками.

Уметь располагать  окна на Рабочем столе и поочередно в них работать; управлять мышью.
	

	7
	
	Главное меню. Запуск программ. 
	 Работа с несколькими окнами. Создание составного документа с использованием двух программ.
	
	

	8
	
	Контрольная работа
	Операционная система, тест.
	 
	

	9
	
	Повторительно - обобщающий урок
	 
	 
	

	10
	Раздел II  Информация вокруг нас 
	Хранение информации.
	Информация, действия с информацией, память.
	Знать назначение оперативной и долговременной памяти ПК.                             Уметь сохранять информацию, копировать файлы.
	

	11
	
	Носители информации. 
	Носители информации: дискета, жесткий диск, лазерный диск.
	Знать древние и современные носители информации. Уметь работать с носителями информации.
	

	12
	
	Передача информации
	Источник информации, информационный канал, приемник информации
	Знать процесс передачи информации и ее схему. Уметь определять источник, приемник и канал связи при передаче информации.
	

	13
	
	Кодирование информации.
	Условный знак, код, кодирование.
	Знать разнообразие кодов и роль кодирования информации. Уметь кодировать информацию.
	

	14
	
	Контрольная работа за 1-е полугодие
	Операционная система, тестовая программа
	 
	

	15
	
	Повторительно - обобщающий
	 
	 
	

	16
	
	Формы представления информации. 
	Код, кодирование, графический, числовой, символьный, табличный способ представления информации.
	Знать разнообразие кодирования информации. Уметь кодировать информацию.
	

	17
	
	Обработка информации.
	Информация, обработка информации, информационная задача.
	Знать о процессе обработки информации. Уметь использовать компьютер для обработки информации.
	

	18
	Раздел III   Информационные технологии 
	Обработка текстовой информации. 
	Текстовый редактор, документ.
	Знать назначение текстовых редакторов и понятие документа. Уметь использовать текстовые редакторы для создания документа.
	

	19
	
	Обработка текстовой информации. 
	Редактирование, вставка, замена, удаление.
	Знать возможности редактирования текста и уметь применять их на практике.
	

	20
	
	Редактирование текста. Работа с фрагментами
	Фрагмент, буфер обмена.
	Знать назначение буфера обмена. Уметь работать с фрагментом.
	

	21
	
	Редактирование текста. Поиск информации.
	Редактирование, поиск, замена.
	Знать расширенные возможности редактирования документа. Уметь производить поиск и замену информации.
	

	22
	
	Изменение формы представления информации. 
	Информация, обработка информации, систематизация информации.
	Уметь систематизировать информацию.
	

	23
	
	Форматирование – изменение формы представления информации.
	Форматирование, выравнивание, шрифт, начертание.
	Знать этапы форматирования текста. Уметь выполнять форматирование текста.
	

	24
	
	Контрольная работа
	 Тест.
	 
	

	25
	
	Компьютерная графика.
	Компьютерная графика, графический редактор.
	Знать основные возможности графических редакторов.    Уметь работать в графических редакторах.
	

	26
	
	Инструменты графического редактора. 
	
	
	

	27
	
	Обработка графической информации. 
	
	
	

	28
	
	Создаем комбинированные документы.
	Текстовый процессор, графический редактор, комбинированный документ.
	Знать и уметь создавать комбинированный документ.
	

	29
	
	Работаем с графическими фрагментами.
	
	
	

	30
	
	Создание движущихся изображений.
	Сюжет, сценарий
	Уметь создавать движущее изображение.
	

	31
	
	Преобразование информации путем рассуждений.
	Входная информация, выходная информация, логические рассуждения.
	Уметь преобразовывать информацию путем рассуждений.
	

	32
	
	Повторительно - обобщающий
	 
	 
	

	33
	
	Годовая контрольная работа
	 Тест.
	 
	

	34
	
	Анализ контрольной работы
	 
	 
	


7. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения.
Комплект учебников и учебно-методических пособий, обеспечивающих процесс образования по информатике  по данной программе

	Учебники
	Учебные пособия
	Методические 
пособия

	Информатика: 5  класс: Учебник. / Под ред. Л.Л. Босова– М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г.

	Информатика. Рабочая тетрадь для 5 класса.

	1. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2- 11 классы. – М.:БИНОМ.  Лаборатория знаний, 2012.

2. Уроки информатики в 5-7 классах: методическое пособие/ Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.


Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

Перечень используемых в курсе компьютерных программ

· Операционная система.

· Клавиатурный тренажер.

· Приложение, включающее в операционные системы: калькулятор, блокнот, графический редактор, программу разработки видеосюжетов.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

Рекомендуемая литература, используемая для подготовки программы:  

1. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2- 11 классы. – М.:БИНОМ.  Лаборатория знаний, 2012.

2. Уроки информатики в 5-7 классах: методическое пособие/ Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.
Рекомендуемая литература для учащихся:
1. Информатика: 5  класс: Учебник. 2-е изд.,/ Под ред. Л.Л. Босова– М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г.
2. Информатика. Рабочая тетрадь. 5 класс.
Дидактические средства:
1.   Раздаточные материалы, лабораторные работы, системы задач для организации изучения возможностей редакторов и практической работы за компьютером.
      2.  Программа компьютерного тестирования. 
8. Планируемые результаты.
Требования к уровню подготовки учащихся 
по информатике и информационным технологиям

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам ее восприятия человекам, по формам представления и материальных носителях;

· приводить простые примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;
· правила работы за компьютером; 
· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;
· понятие графического интерфейса системной среды Windows; 

· программный принцип работы компьютера;

· технология работы с текстом; 
· технология работы с графическим редактором;

· представление об алгоритмах.

уметь
· кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· запустить компьютер;

· работать  мышью;

· работать клавиатурой;
· запускать программы из меню Пуск;

· изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

· выполнять расчеты с помощью программы Калькулятор; 

· применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших составные документы, рисунки, программ; 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.
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