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Пояснительная записка

Источник составления программы.

Примерная программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе:

1. Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования на базовом уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312
2. «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы». М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.; 

3. Авторская программа «Информатика и ИКТ». 9 кл. Угринович Н.Д. Бином, 2010г.; 

Актуальность изучения данного курса.

Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ. 
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения   базового  уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов,  рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения

Обоснованность курса в том, что он:

· обеспечивает прочное и сознательное овладение учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации 

· раскрывает им значение информационных процессов в формировании современной научной картины мира, 

· показать на роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества, 

· привить им навыки сознательного и рационального использования компьютеров в своей учебной, а затем профессиональной деятельности;

· развивает мышления школьников;

· подготавливает школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования.

Цели:
изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи: 

основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Обязательным минимумом содержания образования по информатике.

· обеспечить вхождение учащихся в информационное общество.

· научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор и др.).

· формировать пользовательские навыки для введения компьютера в учебную деятельность.

· формировать у школьника представление об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества;

· формировать у учащихся готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в  их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; 

· комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; 

· использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; 

· владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Методы и формы решения поставленных задач

Рабочая программа подразумевает использование таких организационных форм проведения уроков, как:

· урок ознакомления с новым материалом;

· урок закрепления изученного материала;

· урок применения знаний и умений; 

· урок обобщения и систематизации знаний;

· контрольная работа; 

· комбинированный урок.
Задачи при изучении курса «Информатика и ИКТ» могут быть решены при выполнении самостоятельных работ, проведении зачетов, тестов и контрольных работ после изучения каждого раздела, выполнении практических заданий на компьютере, исследовательская деятельность.

С целью успешной реализации задач учебного курса «Информатика и ИКТ» в 9 классе и усвоения учащимися программного материала используются следующие методы обучения:

· объяснительно-иллюстративный (презентации);

· программированный;

· проблемный;

· исследовательский.

Применение выбранных форм и методов обучения позволяет реализовать на уроках следующие педагогические технологии:

- технология современного проблемного обучения;

- технология развивающего обучения;
- технология дифференцированного обучения;
- технология диалогового обучения;
- метод проектов;
- визуализация изучаемых объектов с помощью презентационных технологий;
- технология групповой деятельности;
- обучение в сотрудничестве;
- игровые технологии;
- компьютерные технологии;

-здоровьесберегающая технология.

Связи данного предмета с другими предметами:

Формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни,  в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

Дидактическая  спираль  как  важнейший  фактор структуризации в методике обучения информатике:  вначале  общее знакомство с понятием, предполагающее учет имеющегося опыта обучаемых;  затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

Обучение  ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов,  формирование   и развитие у школьников обобщенных способов деятельности,  формирование навыков самостоятельной работы и т.д.
При проведении практических занятий проводятся межпредметные связи с такими предметами, как информатика и информационные технологии, филология, история, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, искусство.

Сроки реализации программы: 2014 – 2015 учебный год.

Программа курса в соответствии с образовательным планом школы  рассчитана на 68 часов в 9 классе, поскольку на изучение курса отводится 2 часа в неделю. 

Изменения количества часов по темам 
и  разделам курса для 9 класса
  – В примерной программе на изучение курса отводится 70 учебных часов. Рабочая программа рассчитана на 68 учебных часов в соответствии с учебным планом общеобразовательного учреждения, уменьшение за счёт резерва времени.

     Так как при проведении школьных олимпиад, а также в Сузах и ВУЗах  наиболее распространено использование языка программирования Turbo Pascal, поэтому язык программирования Visual Basic 2005 заменён на Turbo Pascal.
Резервные часы отведены на повторение изученной темы.

Инструментарий для оценивания результатов:

· практические работы

· контрольные работы

· тесты

· презентации

· сообщения и доклады

· проекты

· устные ответы

Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

Контроль сформированности навыков происходит на каждом уроке при выполнении упражнений  в рабочей тетради и на компьютере. Программой предусмотрено проведение непродолжительных практических работ (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов. Тесты предназначены для проверки знаний учащихся. 
Учебно-тематический план

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	В том числе на:

	
	
	
	уроки
	лабораторно-практические работы
	контрольные работы, зачёты


	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	12
	5
	6
	1

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	9
	3
	5
	1

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	11
	5
	5
	1

	4
	Основы алгоритмизации и  программирования
	20
	15
	4
	1

	5
	Моделирование и формализация
	10
	9
	
	1

	6
	Информатизация общества
	3
	3
	
	

	7
	Резерв времени 
	3
	3
	
	

	
	Всего:
	68
	43
	20
	5


Тематическое планирование  9 класс

	Номер урока 
	Тема урока
	Количество
часов
	Элементы  содержания урока
	Требования к 
уровню
 подготовки обучающихся

 
	Дата проведения

	
	I четверть
	16
	
	
	

	
	Раздел 1 Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	12
	
	
	

	1
	Техника безопасности в кабинете информатики. Пространственная дискретизация. 
	1
	Дискретная и аналоговая формы представления информации. растровое изображение. Пиксель. Разрешающая способность
	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации. Уметь вычислять информационный объём
	

	2
	Растровые изображения на экране монитора.
	1
	Пространственное разрешение. Палитра цветов. Базовые цвета.
	Знать параметры графического режима экрана монитора. Уметь устанавливать графический режим монитора.  Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора 
	

	3
	Растровая графика.


	1
	Растровая графика, графические примитивы
	Знать принципы построения растровых изображений. Уметь создавать растровые изображения в графическом редакторе.
	

	4
	Векторная графика
	1
	Векторная графика, графические примитивы
	Знать отличительные особенности векторной графики. Уметь работать с векторным редактором.
	

	5
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах.
	1
	Создание изображений с помощью инструментов растрового и векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов
	Уметь использовать готовые примитивы и шаблоны; производить геометрические преобразования изображения
	

	6
	Инструменты рисования растровых графических редакторов.


	1
	Создание изображений с помощью инструментов растрового графического редактора. 
	Уметь создавать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора MS Paint;
	

	7
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. 


	1
	Создание изображений с помощью инструментов векторного графического. Использование примитивов и шаблонов. 
	Уметь создавать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора; использовать готовые примитивы и шаблоны; конструировать объекты; производить геометрические преобразования изображения..
	

	8
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. 


	1
	Конструирование графических объектов: выделение, объединение.
	Иметь представление о стандартных векторных и растровых форматах графического файла, о собственных форматах графических приложений.

Знать возможности, режимы работы и среду графического векторного редактора.

Уметь редактировать готовые изображения.
	

	9
	Растровая и векторная анимация.


	1
	Gif-анимация,   Flаsh-анимация, ключевые кадры
	Знать понятия анимации, ключевых кадров, возможность создания анимации при помощи компьютера.
Уметь создавать простейшие виды анимации.
	

	10
	Кодирование звуковой информации. 


	1
	Временная дискретизация,  пространственная дискретизация, глубина кодирования звука
	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука, форматы звуковых файлов.
Уметь с помощью звукового редактора производить операции со звуковыми файлами.
	

	11
	Цифровое  видео. 


	1
	Цифровая фотография, цифровое видео, ключевой кадр, зависимые кадры, потоковое видео
	Знать процесс получения цифровых фотографий. Уметь описывать основные этапы создания цифрового видеофильма
	

	12
	Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».
	1
	Кодирование графических изображений, размеры мультимедийных файлов.
	Применять на практике навыки создания и редактирования растровых и векторных изображений, уметь вычислять размеры графических, звуковых файлов.
	

	
	Раздел 2. Кодирование и обработка текстовой информации
	9
	
	
	

	13
	Кодирование текстовой информации.


	1
	Двоичное кодирование. Кодировки знаков. Кодировка Юникод
	Знать кодировки текстовых файлов. Уметь определять числовые коды символов, осуществлять перекодировку русскоязычного текста в текстовом редакторе
	

	14
	Создание документов. Сохранение и печать документов.
	1
	Создание документов 

Знакомство с приемами квалифицированного письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его усвоения
	Знать назначение и основные режимы работы текстового процессора.
Уметь запускать текстовый процессор, набирать текст на русском языке с помощью клавиатуры, 
	

	15
	Редактирование документа.


	1
	Простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).


	Знать технологию редактирования простейших текстовых документов.

Уметь редактировать текст (вставлять, удалять и заменять символы); работать с фрагментами текста (выделять перемещать, удалять фрагменты).
	

	16
	Параметры шрифта. параметры абзаца. 
	1
	Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Параметры шрифта, параметры абзаца. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц)
	Знать параметры оформления текстовых документов. Уметь задавать размеры полей (верхнего и нижнего, правого и левого), нумерацию страницы (вверху или внизу по центру, справа или слева), колонтитулы (верхний и нижний)  и  ориентацию страницы (книжная, альбомная). Уметь структурировать текст, используя параметры абзаца.
	

	
	II четверть
	16
	
	
	

	17
	Включение в текстовый документ списков.


	1
	Включение в текстовый документ списков.

Создание и форматирование списков
	Иметь представление об устройстве таблицы (строки, столбцы, ячейки); о многоуровневых списках (вложенные списки). Знать виды списков (нумерованные, маркированные, многоуровневые). Уметь создавать и редактировать маркированные и нумерованные списки.
	

	18
	Включение в текстовый документ таблиц. 
	1
	Включение в текстовый документ таблиц.

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	Уметь включать таблицу в текстовый документ; размещать в ячейках таблицы данные различных типов (текст, числа, изображения); модернизировать параметры таблицы (вставлять и удалять строки, столбцы и ячейки; изменять ширину столбцов и высоту строк с помощью мыши; изменять размеры отдельных ячеек, разделять их на несколько ячеек),  использовать границы и заливку для оформления внешнего вида таблицы.
	

	19
	Компьютерные словари и системы перевода текстов. 
	1
	Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Перевод текста с использование системы машинного перевода
	Иметь представление о возможностях компьютерных словарей (многоязычность, содержание слов из различных областей знаний, обеспечение быстрого поиска словарных статей, мультимедийность).

Знать приемы создания текстовых документов с использованием вспомогательных программ-словарей и подготовку документа к печати с использованием периферийного оборудования (принтер).

Уметь переводить текст с использованием системы машинного перевода (небольшой блок текста).
	

	20
	Оптическое распознавание отсканированного текста. 
	1
	Распознавание текста. 

Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа. 

Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	Знать приемы создания текстовых документов с использованием периферийного оборудования (сканер) и программных средств для распознавания полученного изображения.

Уметь с помощью сканера получить изображение страницы текста в графическом формате, провести  распознавание текста для получения документа в текстовом формате.

Уметь сохранить документ, вывести на печать на принтере.
	

	21
	Контрольная работа № 2  «Кодирование обработки текстовой информации»
	1
	Текстовый файл, тип файла, размер, кодировка.
	Уметь определять размеры текстовых файлов, создавать структурированный текст, используя базовые возможности текстового процессора.
	

	
	Раздел 3. Кодирование и обработка числовой информации
	11
	
	
	

	22
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
	1
	Позиционные и непозиционные системы счисления. Основание системы счисления, развёрнутая форма записи числа
	Знать примеры позиционных и непозиционных систем счисления, объяснять отличие. Уметь находить основание позиционных систем счисления, переводить из одной системы счислении в другую.
	

	23
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	1
	Алгоритм осуществления арифметических операций.
	Знать принципы выполнения арифметических операций в  различных системах счисления.  Уметь производить операции сложения, вычитания, умножения и деления для двоичной системы счисления.
	

	24
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1
	Формат чисел с фиксированной запятой, с плавающей запятой
	Знать форматы записи чисел в ЭВМ. 

Уметь записывать числа в разных форматах.
	

	25
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	1
	Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 


	Знать назначение  и функции электронных таблиц. Иметь представление об элементах электронных таблиц. Уметь вводить данные (числа, текст, формулы, не содержащие функций) в готовую таблицу; изменять данные в готовой таблице
	

	26
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. 
	1
	Типы данных: числа, формулы, текст. Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 

Абсолютные и относительные ссылки.
	Знать приемы создания документа с  использованием различных форм представления информации в виде формул.

Уметь, используя адресацию в таблице, задавать абсолютные и относительные ссылки.
	

	27
	Встроенные функции. 


	1
	Встроенные функции. 

Ввод математических формул и вычисление по ним.
	Знать приемы создания документа с  использованием различных форм представления информации.

Иметь представление о встроенных функциях.

Уметь вводить математические формулы, содержащие функции, используя встроенные в табличный процессор функции.
	

	28
	Построение диаграмм и графиков. 
	1
	Построение диаграмм и графиков
	Знать виды диаграмм. Уметь строить диаграммы и графики, используя возможности табличного процессора
	

	29
	Базы данных в электронных таблицах. 


	1
	База данных, поле, запись, СУБД.
	Знать принципы работы в базах данных. Уметь создавать базы данных с использованием таблицы.
	

	30
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. 
	1
	Сортировка по возрастанию и убыванию, фильтр, запрос.
	Знать что такое сортировка и фильтрация данных, запросы. Уметь производить сортировку данных по возрастанию или по убыванию. Осуществлять поиск данных, используя фильтр
	

	31
	Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	Решение задач (математических, физических, экономических) средствами электронных таблиц. Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Построение диаграмм и графиков.
	Уметь при решении задач на обработку числовой информации использовать возможности табличного процессора
	

	32
	Повторение по теме «Кодирование и обработка информации»
	1
	Алгоритм перевода в различные системы счисления
	Уметь  переводить числа из одной системы счисления в другую, выполнять арифметические операции в  различных системах счисления 
	

	
	III четверть
	20
	
	
	

	
	Раздел 4. Основы алгоритмизации. 
	20
	
	
	

	33
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	1
	Алгоритм. Свойства алгоритма
	Знать понятие алгоритма; свойства алгоритмов. Уметь определять свойства конкретных алгоритмов
	

	34
	Блок-схемы алгоритмов.


	1
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека
	Знать способы записи алгоритмов; блок-схемы. Уметь записывать алгоритм разными способами. Иметь представление о возможностях автоматизации деятельности человека
	

	35
	Выполнение алгоритмов компьютером.


	1
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ)
	Знать понятие «исполнитель алгоритмов»; назначение. Уметь определять среду, режим работы, систему команд конкретного исполнителя. Иметь представление о компьютере как формальном исполнителе алгоритмов.
	

	36
	Линейный алгоритм. 
	1
	Алгоритмические конструкции: следование. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения 
	Знать структуру алгоритмической конструкции следования. Уметь разрабатывать линейный алгоритм решения математических задач
	

	37
	Алгоритмическая структура «ветвление».
	1
	Алгоритмические конструкции: ветвление. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления 
	Знать структуру алгоритмической конструкции ветвления. Уметь разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор ветвления
	

	38
	Алгоритмическая структура «выбор».
	1
	Алгоритмические конструкции: выбор. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор выбора 
	Знать структуру алгоритмической конструкции выбора. Уметь разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор выбора 
	

	39
	Алгоритмическая структура «цикл».
	1
	Алгоритмические конструкции: повторение. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла 
	Знать структуру алгоритмической конструкции повторения. Уметь разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор цикла
	

	40
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения PASCAL.
	1
	Правила представления данных. Арифметические, строковые и логические выражения в языке программирования Pascal.
	Знать правила представления данных, и записи арифметических, строковых и логических выражений в языке программирования Pascal.
	

	41
	Составление программ с использованием арифметических выражений и стандартных функций PASCAL
	1
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания. Правила записи программы в языке программирования Pascal. 
	Знать правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, на языке программирования Pascal. Уметь составлять программы на языке программирования Pascal.
	

	42
	Организация программ разветвляющейся структуры. Условный оператор.
	1
	Правила записи основных операторов: ветвления в языке программирования Pascal. Правила записи программы. 
	Знать правила записи основных операторов: ветвления на языке программирования Pascal. Уметь составлять программы с использованием условного оператора.
	

	43
	Организация программ  с циклом for
	1
	Правила записи основных операторов: цикла со счетчиком в языке программирования Pascal. Правила записи программы. 
	Знать правила записи основных операторов: цикла со счетчиком на языке программирования Pascal. Уметь составлять программы с использованием цикла.
	

	44
	Организация программ  с циклом while
	1
	Правила записи основных операторов: цикла с условием в языке программирования Pascal. Правила записи программы. 
	Знать правила записи основных операторов: цикла с условием на языке программирования Pascal. Уметь составлять программы с использованием цикла с условием.
	

	45
	Линейные массивы. 
	1
	Разработка программы по обработке одномерного массива на языке программирования Pascal 
	Знать понятие массива и его возможности для практического применения. Уметь разрабатывать алгоритмы определения элементов массива, удовлетворяющих заданным условиям, или их суммы, находить наименьший (наибольший) элемент и т.п.
	

	46
	Линейные массивы.
	1
	Разработка программы по обработке одномерного массива 
	Уметь разрабатывать алгоритмы определения элементов массива, удовлетворяющих заданным условиям, или их суммы, находить наименьший (наибольший) элемент и т.п.
	

	47
	Отладка и тестирование программ.
	1
	Этапы разработки программы: алгоритмизация - кодирование - отладка - тестирование. Разработка программы, требующего для решения поставленной задачи использования логических операций 
	Знать этапы разработки программы. Уметь разрабатывать алгоритм, требующий для решения поставленной задачи использования логических операций
	

	48
	Подпрограммы.
	1
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Разработка программы, содержащей подпрограмму.
	Знать способы разбиения задачи на подзадачи. Иметь представление о вспомогательном алгоритме. Уметь использовать вспомогательные алгоритмы при разработке алгоритмов методом детализации
	

	49
	 Подпрограммы.
	1
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
	Уметь использовать вспомогательные алгоритмы при разработке алгоритмов методом детализации
	

	50
	Символьные переменные.
	1
	Обрабатываемые
объекты: цепочки

символов.
	Знать обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, действия с этими объектами
	

	51
	Обработка строк. 
	1
	Разработка программы по обработке символов 
	Уметь разрабатывать алгоритм, требующий для решения поставленной задачи.
	

	52
	Контрольная работа №4 по теме: «Основы программирования»
	1
	Разработка алгоритма, решающего поставленную задачу с использованием математических функций для записи арифметических выражений, операторов ветвления и цикла. Разработка алгоритма для решения поставленной задачи с использованием вспомогательных алгоритмов, в том числе по обработке одномерного массива на языке программирования Pascal
	Знать способы и приемы разработки алгоритма, решающего поставленную задачу с использованием математических функций для записи арифметических выражений, операторов ветвления и цикла. Уметь разрабатывать алгоритмы для решения поставленной задачи с использованием вспомогательных алгоритмов на языке программирования Pascal
	

	
	IV четверть
	16
	
	
	

	
	Раздел 5. Моделирование и формализация

	10
	
	
	

	53
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе - компьютерного. Модели, управляемые компьютером.
	Иметь представление о процессе формализации. Уметь приводить примеры моделирования объектов и процессов. 
	

	54
	Моделирование как метод познания.
	1
	Моделирование в различных областях.
	Уметь приводить примеры моделирования объектов и процессов.
	

	55
	Материальные и информационные модели.
	1
	Виды информационных моделей. Построение генеалогического дерева семьи: граф, организационная диаграмма


	Иметь представление о материальных и информационных моделях. Уметь приводить примеры моделирования объектов и процессов.
	

	56
	Формализация и визуализация моделей.
	1
	Описательные информационные модели и формализованные информационные модели.
	Уметь приводить примеры описательные информационных моделей и формализованных информационных моделей.
	

	57
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Знать этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	

	58
	Построение и исследование физических моделей.


	1
	Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования
	Иметь представление о таблице как средстве моделирования. Уметь строить и исследовать компьютерные модели, реализующие анализ результатов в форме таблиц
	

	59
	Приближенное решение уравнений.


	1
	Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений наблюдений с использованием динамических таблиц.
	Уметь строить и исследовать компьютерные модели, реализующие анализ результатов в форме графиков
	

	60
	Экспертные системы распознавания химических веществ.


	1
	Построение и исследование компьютерной модели экспертных систем, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования
	Уметь строить и исследовать компьютерные модели, реализующие анализ результатов в форме вопросов.
	

	61
	Информационные модели управления объектами.


	1
	Построение и исследование компьютерной модели систем управления без обратной связи, с обратной связью и автоматической обратной связью, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования
	Уметь строить и исследовать компьютерные модели, реализующие анализ результатов в форме мишени.
	

	62
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	1
	. 
	Использование моделей и моделирующих программ в области естествознания, обществознания, математики. 
	

	
	Раздел 6. Информатизация общества
	3
	
	
	

	63
	Информационное общество, образовательные информационные ресурсы
	1
	Индустриальное общество, информационное общество
	Знать признаки информационного общества
	

	64
	Информационная культура. Итоговый мониторинг
	1
	Информационное общество, информационные технологии, коммуникативная культура
	Осознавать основные компоненты информационной культуры
	

	65
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	1
	Этапы развития ИКТ
	Знать технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ
	

	66
	Повторение по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	1
	Формы представления информации. Пиксель. Разрешающая способность. Векторная графика, графические примитивы. Временная дискретизация,  пространственная дискретизация, глубина кодирования звука


	Знать формы представления информации. Пиксель. Разрешающая способность. Векторная графика, графические примитивы. Временная дискретизация,  пространственная дискретизация, глубина кодирования звука


	

	67
	Повторение по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	Разработка алгоритма, решающего поставленную задачу с использованием математических функций для записи арифметических выражений, операторов ветвления и цикла. Разработка алгоритма для решения поставленной задачи с использованием вспомогательных алгоритмов, в том числе по обработке одномерного массива на языке программирования Pascal
	Знать способы и приемы разработки алгоритма, решающего поставленную задачу с использованием математических функций для записи арифметических выражений, операторов ветвления и цикла. Уметь разрабатывать алгоритмы для решения поставленной задачи с использованием вспомогательных алгоритмов на языке программирования Pascal
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Требования к уровню подготовки учащихся, 
обучающихся по данной программе

Рабочая программа курса «Информатика» для 9-х классов предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. Программа призвана сформировать: умения самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), элементарными навыками прогнозирования. В области информационно-коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график);  передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение основными навыками публичного выступления. В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих учебных достижений; навыки организации и участия в коллективной деятельности, постановка общей цели и определение средств ее достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды.

Базовые компетенции

Учащиеся должны знать/понимать:

· принцип дискретного (цифрового) представления графической информации; 

· параметры графического режима экрана монитора;  

· понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора; 

· отличительные особенности видов графики;

· иметь представление о стандартных векторных и растровых форматах графического файла, о собственных форматах графических приложений;

· возможности, режимы работы и среду графического векторного редактора;
· осознавать возможность создания анимации при помощи компьютера;

· характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука;

· процесс получения цифровых фотографий;
· назначение и основные режимы работы текстового процессора;

· технологию редактирования простейших текстовых документов;

· иметь представление об устройстве таблицы (строки, столбцы, ячейки); о многоуровневых списках (вложенные списки); 

· виды списков (нумерованные, маркированные, многоуровневые). Уметь создавать и редактировать маркированные и нумерованные списки;

· иметь представление о возможностях компьютерных словарей (многоязычность, содержание слов из различных областей знаний, обеспечение быстрого поиска словарных статей, мультимедийность);

· приемы создания текстовых документов с использованием вспомогательных программ-словарей и подготовку документа к печати с использованием периферийного оборудования (принтер);

· приемы создания текстовых документов с использованием периферийного оборудования (сканер) и программных средств для распознавания полученного изображения;

· позиционные и непозиционные системы счисления; 

· основание системы счисления, развёрнутая форма записи числа;

· алгоритм перевода в различные системы счисления;

· формат чисел с фиксированной запятой, с плавающей запятой;

· табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки); 

· типы данных: числа, формулы, текст;

· абсолютные и относительные ссылки;

· встроенные функции; 

· табличный процессор базы данных с использованием формы;

· типы данных: числа, формулы, текст. Построение диаграмм и графиков;

· понятие алгоритма; свойства алгоритмов; 

· способы записи алгоритмов; блок-схемы;

· понятие «исполнитель алгоритмов»; 

· структуру алгоритмической конструкции следования, ветвления, выбора, повторения;
· правила представления данных, и записи арифметических, строковых и логических выражений в языке программирования Pascal;
· правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла со счетчиком,  ветвления, цикла с условием, на языке программирования Pascal; 

· этапы разработки программы; 

· способы разбиения задачи на подзадачи; 

· обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, действия с этими объектами;
· способы и приемы разработки алгоритма, решающего поставленную задачу с использованием математических функций для записи арифметических выражений, операторов ветвления и цикла;
· этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

· иметь представление о материальных и информационных моделях; 

· иметь представление о таблице как средстве моделирования; 

· иметь представление о процессе формализации; 

· признаки информационного общества;
· осознавать основные компоненты информационной культуры;
· технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ. 
уметь:
· вычислять информационный объём;

· устанавливать графический режим монитора;
· создавать растровые изображения , использовать готовые примитивы и шаблоны; производить геометрические преобразования изображения;
· создавать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора MS Paint;
· создавать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора; использовать готовые примитивы и шаблоны; конструировать объекты; производить геометрические преобразования изображения;

· описывать основные этапы создания цифрового видеофильма;
· определять числовые коды символов. осуществлять перекодировку русскоязычного текста в текстовом редакторе;

· запускать текстовый процессор, набирать текст на русском языке с помощью клавиатуры; 

· редактировать текст (вставлять, удалять и заменять символы); работать с фрагментами текста (выделять перемещать, удалять фрагменты);

· задавать размеры полей (верхнего и нижнего, правого и левого), нумерацию страницы (вверху или внизу по центру, справа или слева), колонтитулы (верхний и нижний)  и  ориентацию страницы (книжная, альбомная); 

· структурировать текст, используя параметры абзаца;

· включать таблицу в текстовый документ; размещать в ячейках таблицы данные различных типов (текст, числа, изображения); модернизировать параметры таблицы (вставлять и удалять строки, столбцы и ячейки; изменять ширину столбцов и высоту строк с помощью мыши; изменять размеры отдельных ячеек, разделять их на несколько ячеек),  использовать границы и заливку для оформления внешнего вида таблицы;

· переводить текст с использованием системы машинного перевода (небольшой блок текста);

· с помощью сканера получить изображение страницы текста в графическом формате, провести  распознавание текста для получения документа в текстовом формате;

· сохранить документ, вывести на печать на принтере;

· создавать структурированный текст, используя базовые возможности текстового процессора;
· переводить в различные системы счисления;

· производить табличные расчеты (столбцы, строки, ячейки); 

· создавать абсолютные и относительные ссылки;

· создавать встроенные функции; 

· вводить математические формулы и вычисление по ним;

· производить построение диаграмм и графиков

· сортировку по возрастанию и убыванию, фильтр;

· решать задачи (математические, физические, экономические) средствами электронных таблиц;

· вводить числа, формулы, текст. Производить построение диаграмм и графиков;

· определять свойства конкретных алгоритмов;

· записывать алгоритм разными способами;

· иметь представление о возможностях автоматизации деятельности человека;

· определять среду, режим работы, систему команд конкретного исполнителя; 

· представление о компьютере как формальном исполнителе алгоритмов;

· разрабатывать линейный алгоритм решения математических задач, содержащие оператор ветвления, выбора, цикла;
· разрабатывать алгоритмы определения элементов массива, удовлетворяющих заданным условиям, или их суммы, находить наименьший (наибольший) элемент и т.п.;

· разрабатывать алгоритм, требующий для решения поставленной задачи использования логических операций;

· иметь представление о вспомогательном алгоритме; 

· использовать вспомогательные алгоритмы при разработке алгоритмов методом детализации;
· разрабатывать алгоритмы для решения поставленной задачи с использованием вспомогательных алгоритмов на языке программирования Pascal;
· приводить примеры моделирования объектов и процессов;

· приводить примеры описательные информационных моделей и формализованных информационных моделей;

· строить и исследовать компьютерные модели, реализующие анализ результатов в форме таблиц, графиков, вопросов, мишени;

· проводить использование моделей и моделирующих программ в области естествознания, обществознания, математики; 

· проводить использование простейших возможностей системы автоматизированного проектирования для создания чертежей, схем, диаграмм.
Ключевые компетенции

учащиеся должны уметь применять приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей;

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;
· понимания и правильности применения на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· определения устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· умения различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· умения запускать программы из меню Пуск;

· знаний о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдения требований безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Учебный  методический комплект
1. «Информатика и ИКТ» 9-й класс. Учебник. Автор  Угринович Н.Д. -М.: Бином, Лаборатория знаний, 2009 г..
Перечень учебно-методического обеспечения для учителя

Учебно-методический комплект:

· «Информатика и ИКТ» 9-й класс. Учебник. Автор  Угринович Н.Д. -М.: Бином, Лаборатория знаний, 2009 г.
·  «Поурочные разработки по информатике»,  9  класс Сухих Н.А. М.: «Вако», 2009г.
· Преподавание курса «Информатика  и ИКТ» в основной и старшей школе – методическое пособие Угринович Н.Д.  , Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009г.

· «Основы информатики 8-9 класс»Учебник для общеобразовательных учебных заведений 
А.А.Кузнецов, Н. В. Апатова  – Москва: Издательский дом «Дрофа» 2007г.
· Угринович Н.Д.  Преподавание курса «Информатика  и ИКТ» в основной и старшей школе – компьютерный практикум на CD – диске, Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009 г.

- Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM;

- Linux-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM.

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем.
· Электронные тестовые задания, презентации к урокам и проверочные работы, взятые  с сайтов учителей информатики.

Оборудование и приборы:
1. Компьютерный класс: рабочее место учащегося (на каждого);
a. рабочее место учителя.
2. Проекционное оборудование: мультимедиапроектор; экран.
3. Программное обеспечение: ОС Windows  со всеми стандартными приложениями; пакет Microsoft Office, клавиатурные тренажеры.
4. Энциклопедии, словари.
Информационные ресурсы для учителя: 

Федеральные образовательные ресурсы для общего образования   http://www.edu.ru/db/portal/sites/res.page.htm 
Все для экзамена по Информатике и ИКТ   http://www.examens.ru/otvet/11/9

Информатика и информационно-коммуникационные технологии в школе    http://www.klyaksa.net/

Контрольные измерительные материалы (КИМ) по Информатике и ИКТ http://www.fipi.ru/view/sections/92/docs/

Методическая копилка учителя информатики   http://www.metod-kopilka.ru/

Образовательные ресурсы портала Информатика http://www.alleng.ru/edu/

Сообщество творческих учителей информатики   http://www.it-n.ru/

Ссылки по информатике   http://marklv.narod.ru/inf/portallinks.htm
Федеральный портал «Российское образование» http://www.edu.ru/

тесты-online

HYPERLINK "http://www.klyaksa.net/test_online/" на портале 

HYPERLINK "http://www.klyaksa.net/test_online/"Клякса.Net http://www.klyaksa.net/test_online/

Методические материалы и программное обеспечение http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm
Методическая помощь учителям Информатики и ИКТ http://www.openclass.ru/
Сообщество учителей информатики http://oivt.ru/group/internet-resursy-вднф-uroka-informatiki
Для учителя информатики http://www.uroki.net/docinf.htm
Сайты для учителей информатики http://www.ipk.edu.ru/links/obr_res/inform/comp1.htm
Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru/
Сообщество педагогов http://www.openclass.ru/
методическая копилка учителя информатики http://www.openclass.ru/blogs/29751

Подготовка к ГИА http://gotovkege.ru/aboutgia.html
Сообщество учителей информатики и ИКТ http://pedsovet.su/load/7 

подборка ссылок для учителей информатики по подготовке учащихся к ГИА http://www.it-n.ru/profil.aspx?cat_no=692&d_no=62318

Форум «ГИА в новой форме по информатике» http://pedsovet.org/forum/topic4861.html
Список дополнительной литературы для учащихся

1. «Занимательные задачи по информатике»  Авт. Л.Л.Босова, А.Ю.Босова, Ю.Г.Коломенская – Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2007.
2. Угринович Н.Д.  Преподавание курса «Информатика  и ИКТ» в основной и старшей школе – компьютерный практикум на CD – диске, Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009 г.





















































































